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zvukova instalacia

MIGUEL CHEVALIER
FRACTAL FLOWERS

Instalacia ,Fractal Flowers®, vyznamneho mexickeho umelca Miguela Chevaliera, znazornuje
gigantické fraktalne kvety réznych farieb a foriem, ktoré bezprestania rozkvitaju pomocou
Specialneho softvéru. Pestrofarebne kvety reaguju na pohyb divaka, ktory Startuje proces vy-
voja rastlin. Najprv vidime virtualne zrniecka, ktoré nasledne rastu, vyvijaju sa, pucia, kvitnu,
a napokon umieraju.

Tento spektakularny kolobeh prirody nas ponori do nadprirodzeného rastlinného sveta,
kde nam kvety svojou strukturou pripominaju monumentalne diamanty plne komplikovanych
geometrickych tvarov. Na druhej strane nas ohuruju svojou krehkostou a pominutelnostou,
ked sa v priebehu niekolkych okamihov rozplynu vo vzduchu a zanechaju po sebe iba pes-
trofarebnu spomienku.

Velkost kvetov a ich kapacita vnimat a sledovat pohlad divaka pri jeho pohybe, vytvara
zvlastny, zahadny, ba priam znepokojujuci dialég medzi pixelovou zahradou a jej divakom.
Kvety sa ohybaju, aby privitali navstevnika vo virtualnej zahrade. Ukazuju sa vo svojich naj-
krajsich farbach, v najvabivejsich formach, navzajom sa pozoruju, miestami splyvaju so svojim
farebnym pozadim, sklanaju sa k svojmu pozorovatelovi, aby zblizka videli jeho realny svet
a nasledne sa rozplynuli pod fascinovanym pohladom. Cely tento proces v divakovi umoc-
nuje pocit frustracie a tuzby. InStalacia ,Fractal Flowers® vd'aka svojej technickej prepraco-
vanosti velmi rychlo vytvara netradi¢ny vztah medzi Zivou bytostou a virtualnym objektom,
ktory sa pomaly rozplyva a stava sa neviditelnym.

Tato pixelova, digitalna zahrada sa stala ikonou v novodobych dejinach umenia a je nam
velkou ctou, Ze ju na tohtoro¢nej Bielej noci m6zeme ukazat aj v KoSiciach.

Koncepcia: MIGUEL CHEVALIER | Softvér: CYRILLE HENRY
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MARTIN KOCHAN
TOTEM DIGITALIZACIE
0

Totem digitalizacie pozostava z klasickej panelakovej anteny,

ktora sa nastupom kablovej televizie a digitalneho vysielania
stala nepotrebna. Pomocou techniky perforovania a ohnutim
hromozvodu do tvaru symbolickeho blesku sa tak z klasickej
antény stava svetelny umelecky objekt — socha. Umelec sa tak
pohrava zo znakmi a symbolmi nasho sidliska, jeho svetlom
a poeziou, cez ktoru nenasilne az romanticko-primitivne ohla-

suje nastup digitalneho obrazu.
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LUKAS MATEJKA
MOPPING VS. MAPPING

IN interaktivna instalacia

Instalacia Mopping vs. Mapping spociva na jednoduchej hre za-
loZenej na upravenom mope, v ktorom je zabudovany specialny
senzor na zachytavanie pohybu. Tymto jednoduchym ukonom
sa vytvara mappingova projekcia prepojena so zvukovou insta-
laciou. Projekt sa pohrava so zamenou vyznamov anglickych
slov: mopping (zmyvanie — pracovna c¢innost) a mapping (ma-
povanie — su€asna umelecka forma videoprojekcie na fasadu

budov).

Koncepcia projektu: LUKAS MATEJKA
Realizacia projektu: LUKAS MATEJKA a BORIS VITAZEK
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LUKAS MATEJKA
SEKVENCIE

T | SI tanecno-vizualny projekt

19.45 | 20.45 | 21.45 | 22.45 | trvanie 30 min.

Tanecno-vizualny projekt ,Sekvencie® je netradicnym spojenim
klasickeho baletu a su¢asneho umenia vo verejnom priestore.
Tanecnicka oblecena ako baletka, svojim pohybom skrz tanec-
ne predstavenie, sklada priamo pred divakmi vysledny obraz
a zvuk. Pohybuje sa na zaklade zadanej textovo-grafickej par-
titury a iba na jasne definovanom priestore. Baletna kompozi-

cia ,Sekvencie” volne nadvazuje na projekt ,Hladina” z Bielej
noci 2010.

Koncepcia projektu: LUKAS MATEJKA
Tanec: MARTINA BENACKOVA
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STEFAN OLIS
SALE FOR ALL

S video instalacia

Interaktivna video instalacia ,Sale for All* ponuka divakom
akusi virtualnu animaciu vo vyklade obchodu, ktora operuje
so symbolmi dnesnej konzumnej doby ako ,sale’, ,zlava’, ,%/,
s roznymi znackami a predmetmi, ktoré su vo vykladoch bezne
dostupne. Figuriny vo videu pésobia ako realne bytosti, skryte
za plentou, hrajuce tiefiovu hru pred zrakmi divaka. Ich ¢innost
paroduje problematiku konzumu, opotrebovania predmetov,
boj o klienta, posun hodnotoveho rebricka a tuzbu po novych

znackach, predmetoch a veciach.
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-l svetelna instalacia

P performance
"Ml videoart

sucasny tanec
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MOZNOSTI KON(VERZ/ZERV)ACIE
VODY

P|T]|SI cno-vizualne, site-specific performance

19.30 | 21.00 | 21.30 | 22.30 | trvanie 15 min.

Tematické tanecné predstavenie sa zaobera problematikou vody a jej vyuzitim v praktickom
zivote spolocnosti. Umelci sa zamyslaju nad vztahom dneSného cloveka k tomuto ,neob-
medzenému prirodnému zdroju®, ktory sa v jeho rukach stava z ,praktickych dévodov® ob-
medzenym. Ako spatne pdsobi toto obmedzovanie na ¢loveka? Co mu to prindsa a ¢o z toho
ma’ Predstavenie ponuka priestor na kladenie tychto a mnohych dalSich otazok. Je nanajvys
pozoruhodné zamysliet sa nad tym, preco sa ¢lovek rozhodol neobmedzeny Zivel, akym je
voda, ohranicit, pozastavit a obmedzit - svojou nadpriemernou spotrebou. Vieme urcit silu jej
toku, odklonit jej prirodzeny smer, vyuzit jej silu, ... no stale ju nevieme rozmnozit. ,Slobod-
nu vodu® ignorujeme a zbavujeme ju jej hodnoty. Hodnotu a kvalitu vody urcuju len cenovky
na plastovych flasiach.

Tanec:
ALEXANDRA MIREKOVA, MARKETA ANNA MEDAS, ARIADNA VENDELOVA, VIKI STEFANIKOVA,
GABRIELA HOLCER, IVKA HUDAKOVA, MICHAELA SABOLOVA, DANIEL ,DUNCAN“ CISARIK
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BEATA KOLBASOVSKA
A JAKUB PISEK
DANCING MACHINE

multimedialna instalacia

Zl | S

Multimedialna inStalacia Dancing machine vas zavedie do srd-
ca konzumnej spoloCnosti. Stanete sa svedkami velkolepej
tanecnej party pre VIP hosti z krajiny plastov. Kvalitna hudba

a prijemne tanecnice su zarukou skvelej zabavy!
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JAKUB PISEK
BUTTON BUFFER

IN interaktivna instalacia

Odfodte sa aj vy! Button Buffer vam prinaSa moznost zapo-
jit sa do tvorby stop-motion animacie, ktora bude postupne
vznikat a dotvarat sa pocas celej Bielej noci. Tato interaktivna
instalacia sa ovlada jednoduchym stlac¢enim spuste, po kto-
rom uvidite svoju fotografiu, ako sucast kratkeho videa spolu

so vsetkymi ostatnymi, ktori tu boli pred vami.

VN
N

I B
]

<! O\|a
LEGENDA: et 02

o
-

VI objekt | socha m m

W literatura 20!
Jill o 3 0
oktora KO2 e m m a8 5
D . e" \‘
hy o ’ pa P\\‘Lb 0(6 ol
Bl infostanok 29! 23 M14
) o 5
?9' 0 a(\o\la 2%
Z @ 5 < o

il

L6 o N\ e
KOSICE2013
OPSKE HLAVNE MESTO KULTURY

\ l EUR



V

Instalacia ,Nasli sme krajinu® je spolo¢nym projektom dvoch mladych KoSicaniek, ktore sa
snazia o rekonstrukciu imaginarnej krajiny tvorenej fragmentami ich predstav. Tato videoin-
Stalacia je hladanim moZnosti, ktoré ponuka nezastavana mestska plocha, prepustanie for-
my alternativheho vesmiru do skutocného sveta. Video pretvara betonovu plochu, na ktoru je
premietané, pridava mu novy Zivot s vlastnymi prirodnymi a fyzikalnymi zakonmi, svojskymi
obyvatelmi a inym kolobehom vzniku a zaniku.

Videoart ,Nasli sme krajinu® zachytava romanticky Zivot krajiny, miestami evokujuci my-
toldgiu, biblicke vizie, tragicke pribehy zrodu a apokalypsy. Ponuka fantasticku alternativu
kazdodennej pritomnosti.

Hudba: LINE GATE

LEGENDA:

W svetelna instalacia

interaktivna instalacia
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ALEXANDRA BOCEKOVA
A MONIKA VRANCOVA
NASLI SME KRAJINU
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JURAJ ONDRAS
BUD MESIASOM

InStalacia ,Bud mesiasom® je akasi terapeuticka pomocka pre
potencialnych vodcov. Od nepamati maju ludia svojich vodcov.
Moc, ktoru predstavovali v minulosti svetski vladcovia, dnes uz
nema taku silu a dopad na ludi. Momentalne moc nesuvisi az
tak s konkréetnymi menami, pretoze tu moc na seba prevzali
media, odhliadnuc od toho, Ze existuju rozne konspiracne te-
orie o tom, ako nas svet ovlada len mala hrstka [udi, ktori sa
skryvaju za dokonale nastaveny svet medii, prostrednictvom
ktoreho prijimame ,realny svet®. Vsetci sa stavame akceptujuci-

mi bytostami. Sme dav pritakavajlcich, ale zaroven ¢akajucich

na nieco alebo niekoho, kto nas z tohto stereotypu vyslobodi.
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ZUZANA ONDRASOVA
IN CIRCLE

IN| O interaktivny objekt

In Circle je ludskou zvacseninou behacieho kolesa pre hlo-
davce. Navstevnik si tak na par sekund mo6ze vyskusat oblu-
benu ¢innost Skreckov, pre ktorych je behacie koleso tou naj-
vacsou zabavou. Podla autorky je vsak tento objekt zaroven
aj pamatnikom uponahlanej doby. Kazdy z nas si tak v kolese

moze vyskuSat svoj absurdny bezcielny beh a zamysliet sa

nad dnesnou nezmyselnou konzumnou a uponahlanou dobou.

i
u

g il
i
i

aaaaaaaa

<! O\|a
LEGENDA: et 02

VI objekt | socha m m

W literatura 20!
(o) X
. poktord KoS o oxine m m e\‘(\‘\ b nz
il ifostnok 25 RINIICYI > 5 R Y 14
3 %
2> o;u (\0\13 af
Z @ 5 e o

S
16 L

KOSICE2013

OPSKE HLAVNE MESTO KULTURY

\ l EUR




NN EEEEEEEEEEEEEEE

TOMAS BENADIK
SKEJT

IN| O interaktivny objekt

,SKejt“ je derivaciou prace s obrysovou linkou ,odpojeného” Slo-
venska. Divakovi umoznuje definovat vlastné znaky Slovenska
a reflektovat ich stabilitu. SKejty su ponechané vo verejnom
priestore k lubovolnému zasahu, no je mozné ich aj obcas poskla-

dat do povodnej zostavy. Tak nevahaj a zaskejtuj si na Slovensku!
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ZUZANA ZABKOVA
KOSICE V DAZDI,
DOBRE SA VRAZDI...

P/T|H tanecno-hudobny projekt, site-specific

19.30 | 21.00 | 21.30 | 22.00 | trvanie 10 min.

Kosice v dazdi dobre sa vrazdi... je hypoteticka apokalypticka
odysea. Odohrava sa na mieste stareho Schalkhazu, Slovanu,
Hiltonu, Auparku. Mesto expanduje, dynamika miesta sa stup-
nuje... Jeho pamat sa vrstvi, prekryva a zakryva. Vystupenie
privadza tento proces do extrému, ked zachyti jeho poslednu
vrstvu, predstavu o poslednom dni, o jeho fiktivnom konci. Ten
je fascinujuci pre svoj zavan dalSieho zaciatku.

Koncept a choreografia: ZUzANA ZABKOVA

Kompozicia: SAMUEL HvozDik (na motivy lvana HruSovskeho, I1Seu macek)

U&inkuju: zbor BRILLIANT (www.spievame.sk), tanetné divadlo ALMA (www.tdalma.sk),
ART STREET CREW
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MARIAN BALKO
KVOLI MNE — BECAUSE OF ME

| ZI interaktivna, zvukova instalacia

Tato aktivisticka instalacia navodzuje atmosferu vyrubanej ¢as-
ti lesa. Z modifikovanych priov sa ozyva akysi plac Ci narieka-
nie, ktore ilustruje zvuk zapnutej motorovej pily. Tato posledna
zvukova spomienka pred smrtou (resp. vyribanim) v pamati
stromu sa neustale dookola prehrava, az kym k nemu nepri-
de a nezakroCi zvedavy divak (nahodny okoloiduci). Vtedy sa
aktivuje senzor, ktory nasledne vypne zvuk pilenia. Na chvilu
nastane ticho, avsak po ignorancii a odchode divaka sa zvuk

pilenia znova zapne a bude sa dalej nahlas prehravat v sluc-

ke ¢akajuc na dalsich zvedavych okoloiducich ,aktivistov®.

i
u
g il
i
i

aaaaaaaa

<! O\la
LEGENDA: et 02

Ml objekt | socha 28

o
N
8

L T e 20!
yeho

2 2
poktord KosthtY Jbe{«\a ® o g
i 29 [N 2 5 SN 14
%* lom ooV é}’f
Z @ 5 e o

S

3 N\ s
KOSICE2013
UROPSKE HLAVNE MESTO KULTURY

\IE




01 )t HEE B AR EEE EER BER
b (g5 EHEE BERR
w % k Bl B AR R BN
R EENNE
LEGENDA: ® 02 HEE B °R H N BER BB
aaaaaaaa
S| BYAGELERGREIEE! " 30 @ =.= = = = l=
2
Il interaktivna intalacia 3 > g = = = = = =
]
P performance o H R BER R [
%
\"Al videoart k& l lll ... l l
. ' s Rl RN A
sutasny tanec % = = = = = =.=
1))
! o8P EEREER RN
2
b
% OV usE EEE
VI objekt | socha m m [] H B
26|27 08 09 i BB
literatura m 3 o HEER RER
. poktora KostiV eho ‘% R\ m m m ° e“(\{\ e E’
; 29 |NNITY > [ ,,, SR 14
. EI mm . 31117 IR 15 Y
N
6&
Timo % W
; 3 9‘3“(\\\ I\ &
KOSICE2013
OPSKE HLAVNE MESTO KULTURY

o

NIK TIMKOVA
ZOSCHNNUTY LIST
TANCUJE PO BETONE

SI Site-specific vyrezavana kresba

Nik sa vo svojej tvorbe venuje predovsetkym kresbe, objektu a kolazi. Pre projekt Biela noc
vytvorila svetelnu site-specific instalaciu, ktora pozostava z na mieru vyrobenych tienidiel pre
mestské osvetlenie na Dominikanskom namesti. Vyrezavana kresba, prostrednictvom svetla,
zobrazuje na okolité fasady rozne svetelneé ornamenty a scenérie. Kazde tienidlo ma svoju
jedinecnu kresbu pozostavajucu z kvetinovych, miestami az gotickych ornamentov a vzorov.

Kolaz, ktora sa v pritomnosti svetla stava akousi tiefiohrou a pohrava sa s atmosférou
miesta, pretvara pritomnost na urcité kdesi len nie tu, inSpirovana basnou Jesenna od ne-
zamenitelnej autorky Jany Bodnarovej.

JESENNA (zo zbierky SE-PO-TY)
Zoschnuty list tancuje po betone
Stromy revd, preplnené vtakmi

Ku mojim krokom Ziadne kroky
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CATHERINE LANGLADE
CORPS COMPLICES

,corps complices” priamo nadvazuje na predoslu instalaciu ,Viens danser®, v ktorej Cathrine
rozvija vztah medzi telom tanecnika a projektovanymi obrazmi. Catherine Langlade, vyznam-
na francuzska tanecnitka, skima tému grafického prostredia, ktoré je schopné nadviazat
priamy kontakt so svojim divakom. Ten sa stava priamym aktérom instalacie. Medzi ume-
leckou inStalaciou a jej divakom sa tak vytvara vztah. Tieto dva objekty suU na sebe zavislé,
ovplyviuju sa, nadvazuju na seba. Je to divak, kto spusta inStalaciu, ur€uje smer a intenzitu
pohybu, dodava instalacii ,fyzicno’, no zaroven je to instalacia, ktora bezprostredne a poho-
tovo reaguje na divaka nastolenim urcitej symbidzy pohybu.

,Corps Complices” je v podstate digitalna pohybova hra, ktorej spravanie je podmienené
spravanim navstevnika. Dolezitu ulohu tu zohravaju gesta, cirkulacia v priestore, energia
a hravost pohybu. Vizualna grafika projektu je vytvorena francizskym umelcom v-i-n-c-e-
-n-t-om, ktory vsetky tieto pohyboveé a fyzické aspekty preniesol do lakaveho podmorskeho
sveta plného fantastickych zivocichov, ktoré su tu nazyvanée Komplicmi.

Instalacia bola prezentovana vo viacerych svetovych metropolach a jeden zo svojich naj-
vacsich uspechov zozala na Svetovej vystave 2010 v Shanghaiji.

Koncepcia: CATHERINE LANGLADE
Grafické spracovanie: V-I-N-C-E-N-T
Produkcia: ART3000/LE CUBE s podporou CuBE, CENTRE DE CREATION NUMERIQUE
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ANDREJ KOLENCIK
CMUCHAL & SVINA ZASAHUJU

V animovany krimi film

Dvojica neohrozenych detektivov Cmuchal a Svifia vy$etruju
zdanlivo obycajnu vrazdu. Patranie v uprsanom meste plnom
zlocinu a drog vSak postupne odhali, Ze stopa vedie na nepri-
jemne vysoké miesta.

Hraju: ADMIRAL, PAN BARTOS

Rézia: ANDREJ KOLENCIK

Scenar: ANDREJ KOLENCIK

Producent: FTF VSMU & ANDREJ KOLENCIK
Webstranka: http://www.kolencik.org

Ocenenia:
Atko 2009 - najlepéi animovany film
Barbakan 2010 - najlepsi animovany film
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"Ml videoart
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ALZBETA MENKYOVA
7 TOHO, CO ROBIME,
MAME POMARANC. PONUKNITE SA...

obno - vytvarno - tanecna performance

P/ T H

20.00 | 21.00 | 22.00 | 23.00 | trvanie 10 min.

Symbidza kresby, hudby a tanca vas vtiahne do poetickeho
pribehu.

Pretoze:

... aj tahy Stetcom mozu byt notami pre huslistu...
... aj premietany obraz moZze byt hudbou pre baletku...

... aj pohyb moéze byt modelom pre maliarku...

Koncept, malba: ALZBETA MENKYOVA
Tanec: MARTINA LAJOSOVA
Husle: JAKUB SEDLAK
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MARIO KASTELOVI

C
MEDLEY CHLORIDE SYMPHONY -
POLOHOVKOVA CHLOROVA SYMFONIA

V site-specific videoinstalacia

Video instalacia ,MEDLEY chloride Symphony“ graficky zna-
zornuje styri plavecké styly (motylik, znak, prsia, kraul), ktoré
su vykreslene vodou v styroch projekénych plochach. V kazde;
z ploch sa odohrava prislusna c¢ast videozaznamu, kde sa autor
sam venuje 200 metrov dlhej polohovkovej trati. Znazornene
,chlorove grafiky® su prevedené do zvukovej stopy a zobrazu-
ju tak akesi hudobné symfonie tela pri jeho pohybe vo vode.
Tymto procesom vznika experimentalny audiozaznam pohybu
plavca-umelca v bazeéne, ktory je podciarknuty tekutou grafikou

a videoartom.
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GABOR KRISTOF
TEMPORARILY INSIDE

audiovizualna indtalacia

V| ZI

InStalacia ,Temporarily inside® sa zaobera problematikou nad-
priemernej letovej premavky nad Londynom, ktora je dosled-
kom vysokej migracie londynskych obyvatelov. Na toto prelud-
nené multikulturne mesto bezprestania dopada neutichajuce
zvukove znecistenie, zname pod nazvom ,Air-noise-polution®.
Neprijemny hluk lietadiel, bzukot a chvenie vzduchu neuprosne
visi nad Londynom ako novodoby fenomeén dnesného upona-

hlaného Zivota. Zvuk lietadiel tak londyn¢anom neustale pri-

pomina, Zze su v anglickej metropole len docasne.

i
u
g il
i
i

aaaaaaaa

3

7\

KOSICE2013
UROPSKE HLAVNE MESTO KULTURY

\IE




NN NN

MATEJ IVAN
SHADE 35D
S|

Instalacia ,Shade 3D vdaka narocnej technoldgii vytvara op-
ticku ildziu priestoru prostrednictvom svetla, tiena a pohybu.
Pomocou 3D papierovych okuliarov mbZete objavit novy roz-

mer, tretiu dimenziu, tejto novodobej tieniohry.
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ERIK BINDER

& VIKTOR FRESO
BINDERFRESH
BROADCAST LIVE IN KOSICE

PIH|V

Binderfresh je hudobno-vytvarna skupina, ktoru tvoria dvaja

bratislavski umelci Erik Binder a Viktor Fre3o. Specidlne pre ko-
Sicku Bielu noc vytvorili multimedialne predstavenie zalozene
na improvizacii, ktoré odzrkadluje dnesnu divoku pop kulturu.
Vyskladali tak novy hudobno-vizualny zaner, ktory nazvali ,un-

der bratislavsky sci-fi pop®.
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RUNE GUNERIUSSEN
A PARASITIC GESTURE

S svetelna, site-specific instalacia

Norsky umelec Rune Guneriussen je znamy svojimi umeleckymi instalaciami v prirode. Jeho
oblubenymi objektami su stoly, lampy, stolicky a iné uZitkové predmety, ktoré inStaluje a na-
sledne fotografuje po celom svete od roku 2005. Objekty umiestriuje do réznych prirodnych
scenerii, ktoré tak nadobudaju jedinecny rozpravkovy nadych plny poézie. Kazda Runeho in-
Stalacia je unikatna, vymyslena pre dané miesto. Zachytava jedine¢nost priestoru a rozprava
vzdy iny pribeh. Druhou a velmi podstatnou etapou jeho tvorby je fotografia, ktora ostava
jedinym zhmotnenim kazdej jeho umeleckej in5talacie. Svoje fotografie vystavoval po celom
svete, no najvacsi uspech zozalo jeho dielo ,Nezhasinajte”, ktoré bolo stui¢astou Bielej noci
v Parizi v roku 20009. Islo o jedno z jeho najrozsiahlejsich diel, ktoré pozostavalo zo stovak
cervenych stolovych lamp.

Svetelna, site-specific instalacia ,A Parasitic gesture® je na mieru vymyslena pre koSicky
Mestsky park. Toto poetické dielo podciarkuje divoky, lesny charakter parku, ktorého stromy
sU posiate mnozstvom svietiacich starozitnych interiérovych lamp, ktoré su Specialne pre
tuto noc privezené az z Norska. Parazitujuce lampy a lampicky, ktoré akoby vyrastali pria-
mo z kory stromov, pripominaju rozpravkové stromové huby. Jedine¢nost tohto okamihu je
umocnena faktom, Ze tato kratkodoba jednonocna instalacia sa uz o niekolko hodin rozply-
nie a premeni sa na hmlistd no¢nu spomienku.
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GABOR PRIBEK
FILMOVY MARATON

V mobilna videoinsdtalacia

InStalacia ,Filmovy maratdon® umoznuje divakom - bezcom sle-
dovat videoart pocas behu. Ak mate zaujem sucasne bezat a sle-
dovat film, musite si pockat na mobilné kino v podobe Specialne
upraveného auta, ktoré sa bude pocas celého vecera premavat
po Hlavnej ulici. Na Specialne vytvorenom platne sa priemietnu
rozne obrazy a momenty z prirody, ktoré budu doplhené am-
bientnymi zvukmi. Pocas behu sa tak aspon na chvilu presunie-
me z mesta do prirody, ktora je v dnesnom hektickom mestskom
sposobe Zivota stale viac a viac marginalizovana. Tato Sportovo-
-umelecka instalacia je zaroven symbolickym prepojenim dvoch

velkych udalosti prvooktobroveho koSického vikendu: Bielej noci

a Medzinarodneho maratonu mieru.
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DIG

(DIGITAL INTERVENTION
GROUP)

JORIX

IS zvukovo-vizualna interaktivna instalacia spojena s literarnym festivalom

Dielo ,JORIX" tvori subor interaktivnych videoprojekcii site-speci-
fic, ktoré ako celok vytvaraju digitalnu scénografiu pre hostujuci
multimedialny festival Wi-poésie. Dielo je situovaneé vo vnut-
robloku ako aj na fasade budovy prezentacného priestoru di-
vadla Jorik. Scenograficke videoprojekcie komunikuju v realnom
case s ucinkujucimi, divakmi ako aj s nahodnymi okoloiducimi.

Softvér: Processing, Quartz Composer, VPT 6
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JOZEF POLLAK
A DENIS POLLAK
PROEM

Zl | IN interaktivna zvukova instalacia

,Proem® je interaktivha zvukova instalacia v tvare nadrozmer-
ného vajca, ktore symbolizuje kontajner rastu. Pri dotyku a roz-
nych vonkajsich podnetoch vznika vo vnutri objektu zvuk, kto-
reho intenzita postupne narasta. Vznikajuce echo spochybnuje
hlbku priestoru pod gkrupinou vajca, velkost paralelného sveta

rodiaceho sa vo vnutri.

Sponzori: SKOLA UZITKOVEHO VYTVARNICTVA RUZOMBEROK, IF Music BANSKA BYSTRICA
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MATEJ PAPIK
THE FACE OF THE CITY -
TVAR MESTA

IN interaktivna instalacia

InStalacia ,Tvar mesta“ reaguje na gesta navstevnikov-ucastni-
kov v priestore. Zaobera sa osobami-osobnostami, ktoré pocas
novodobej histérie formovali mesto Ci uz kladne, zaporne ale-
bo kontroverzne. Rovnako ako tieto osoby formovali, upravovali
a viedli toto mesto do sSpecifickeho celku, tak aj ucasnik inSta-
lacie svojim pohybom upravuje a mixuje ich portrety prostred-

nictvom kolaze. Tymto procesom si kazdy navstevnik mdze vy-

tvorit svoju Tvar mesta — The face of the City.
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DEBRIS COMPANY
PRIVATE PRISONS 2

T fyzicke site-specific divadlo

Projekt fyzickeho divadla Debris Company v prostredi Mestskej

krytej plavarne. Subtilny pohlad do mikrosveta vztahov. O se-
balaske, tanci v prazdnote a o tom, ako dvaja Narcisi rozbija-
ju svoje zrkadlenie na hladine jazera a stracaju sa vo svojich
predstavach o sebe. Nevidia sa navzajom, ale napriek tomu rie-
Sia svoje vasne, strach a komplexy. Vytvaraju par, ktory nim ani
nie je. Su sucastou kolektivnej dusevnej kleptomanie. Kazdy je
uzavrety sam do seba a rozbijajuc hladinu jazera ma na jazyku
tu istu vetu: ,Vobec nejde o mna.“ Ale kto tomu uveri?

U&inkuju: EMIL Pi&, STANISLAVA VLEEKOVA
Svetlo, hudba: JOzEF VLK
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_ HAZ LIGHTING
A VYCHODNE POBREZIE
WALK OF LIGRT

Si interaktivna instalacia

Prostrednictvom svetla sa da do¢asne zmenit charakter miesta alebo objektu a tak podnie-
tit uvazovanie fudi o moZnostiach, ktoré poskytuje. Samotny dizajn je umeleckym prejavom
Vo verejnom priestore a prinasa jeho skvalitnenie aj ked len v docasnej podobe. Vyuzitie
najnovsich osvetlovacich technoldgii dava moznost vzniku dynamickému svetelnému pred-
staveniu.

Park Moyzesova je jeden z investi¢nych projektov v ramci Europskeho hlavného mesta
kultury 2013 a zaroven jednym z vyraznych prvkov v organizme mesta pre svoju polohu
a Specificku linearnost. Jeho nestastim je uvdaznenie v ramci dopravnej infrastruktury a na-
slednych nadvaznosti na okolie. To z neho do velkej miery robi tranzitnu zonu bez blizSieho
funkéného naplnenia. Zaroven sa v urcitych casovych intervaloch stava miestom neziaducich
socialnych fenoménov. Okrem dopravného rieSenia lokality je mozné do parku priniest Zivot
aj zmenou podmienok a rezimu vo vecernych hodinach, kedy jeho okolie nie je dopravne za-
taZzené. Vhodnym svetelnym dizajnom a peSou dostupnostou parku je moZné otestovat jeho
potencial. V tomto pripade bude vyuzita estetika svetla s moZnostou dynamickych zmien na
prilakanie [udi do parku, aby si uvedomili jeho existenciu, ktoru cez dert mozno prehliadaju.
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MIO MIO
URBAN ORATORIO
_21.00 | trvanie 1h 30 min.

21.00 | trvanie 1 h 30 min.

Mio-Mio, Stano Benacka a Marek Piacek vyuZzivaju k svojim vystupeniam Specialny softver
Clanger Theremin. Zvuk vytvaraju pomocou malych hardverovych zariadeni Mio DigiWalker
P560. Pre ich vystupenia su charakteristické glisanda podobne hudobnému nastroju teremin.

Urban Oratorio je pokracovanim skumania terenu velkych vokalno-instrumentalnych diel a ich
pretavovania na malu, nezavislu koncertno-divadelnu scéenu. Podobne ako v opere Zbojnici
spracovavali Benacka s Piacekom opernu skusenost a pracovali s libretom z Verdiho opier,
teraz zasa vychadzaju z oratorialnych diel Giuseppe Verdiho, Gabriela Faureho, Igora Stravin-
ského a inych. Urban Oratorio je komorna zvukova instalacia navrhnuta pre priestory kated-
ral s dlhym dozvukom. Zvukovo sa blizi ambientnym velkym pomalym plocham, do ktorych
su postupne zasadzovane realne zvuky, ktoré nas obklopuju v kazdodennom Zivote v mes-
te (ulice, stanice, kaviarne, rdzne typy prac, ihriskda a podobne). Daldou vrstvou su spievané
texty v latincine, ktoré vychadzaju prave z vysSie spomenutych diel klasickych skladatelov.
Urban Oratorio je typ otvoreneho diela, ktoré sice pozostava Z viacero pevne danych casti,
tie sa viak mdZu potas predstavenia prelinat, menit, ich dlZka nie je presne uréend. Casti vy-
chadzaju z realnych mestskych ambientov a ich pracovné nazvy su Praca, Putovanie, Sprava,

Oddych a podobne.
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